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Handbok pessi er gefin ut af islenska NoseWork klubbnum (hér eftir INWK) og er til notkunar
fyrir domara sem vidurkenndir eru af INWK og deema keppnir 4 vegum klubbsins. Til vidbotar
vid pessa handbok gilda jafnframt reglur um lyktarprof og keppnisreglur sem hafa verid 1 gildi
fra 1. jantar 2022.

1. Daeming keppna og domarar

1.1

1.2

1.3

Allar keppnir sem haldnar eru af INWK skulu vera demdar af démurum sem INWK hefur
vidurkennt fyrir fram.

Til pess ad 6dlast réttindi til ad deema keppnir & vegum INWK parf vidkomandi démari
a0 hafa lokid ddmaranami 4 vegum INWK eda sambarilegu ndmi sem INWK sampykkir.

Doémara er heimilt ad dema allt ad 100 leitir 1 hverri keppni. Séu keppendur fleiri geta
tveir eda fleiri domarar deemt somu keppni.

2. A0 viohalda domararéttindum og endurmenntun

2.1

2.2

23

24

Til ad viohalda domararéttindum parf domari ad dema ad minnsta kosti eitt lyktarprof
med ad minnsta kosti fimm patttakendum og eina keppni 4 timabilinu 1. jandar til 31.
desember ar hvert.

Domari getur endurheimt domararéttindi sin med pvi ad bakdema eitt lyktarprof med ad
minnsta kosti fimm patttakendum og eina keppni. Démari verdur pa ad taka patt i
undirbuning fyrir og eftir lyktarprof/keppni og hafa sampykki domara viokomandi keppni
fyrir pvi ad mega bakdema.

Démarar 4 vegum INWK eiga skilyrdislaust ad kunna og geta beitt reglum klubbsins i
storfum sinum.

Doémurum ber ad vidhalda menntun sinni med pvi ad sekja endurmenntun i formi
fyrirlestra og namskeida pegar pad er i bodi sem og ad fylgjast med 6llum breytingum a
reglum.

3. Eyoublod/skyrslur fyrir lyktarprof/keppnir

3.1

3.2

33

Pegar domarar halda lyktarprof skal domari nota eydublad/form sem INWK gefur t til
stadfestingar 4 peim teymum sem na lyktarprofinu. Domari skal senda INWK afrit af
stadfestum lyktarprofsskirteinum innan sjé daga fra profi og mun INWK vardveita pau i
gagnagrunni INWK.

Doémarar skulu skra allar upplysingar um hundinn & lyktarprofskirteini par med talid,
nafn, fedingardag, tegund og 6rmerki.

begar domarar daema keppni sem haldin er 4 vegum INWK skal domarinn notast vid
timatokuforrit klubbsins vid timavorslu, stigagjof og umsagnir.



3.4 Oheimilt er ad nota logo INWK 4 eydublod eda onnur skjol domara nema med sérstoku

sampykki klubbsins.

4. Hugtakskyring

I reglum pessum skulu eftirfarandi hugtok talkud eins og hér segir:

Getur: tillaga ad lausn/utfeerslu.

Atti: skyr tilmaeli um lausn/framkvaemd.

Skal: engir adrir kostir eru um lausn/framkvamd.

5. Tilkynningar til INWK vegna 6aszettanlegrar hegdunar hunds

5.1

5.2

5.3

Oasettanleg hegdun hunds er pegar hann synir af sér arasarhneigd eda adra 6gandi
framkomu 1 gard folks og/eda annarra hunda.

Hundur sem synir af sér 6asattanlega hegdun 4 medan lyktarprofi eda keppni stendur skal
visad ur lyktarprofi/keppni og af svaedinu.

Domurum, riturum og 68rum starfsménnum lyktarprofs/keppni er skylt ad tilkynning
skriflega til INWK pegar hundur hefur synt af sér 6asattanlega hegdun i profi/keppni.

6. Leiobeiningar um endurgjof

6.1

6.2

6.3

6.4

Avallt skal gefa skriflega umsogn um teymid i keppnum. Ums6gn skal skrifud inn i
timatokuforrit INWK. Oski stjérnandi eftir munnlegri endurgjof skal domari veita hana.

Endurgjof skal vera uppbyggileg og til pess gerd ad efla sjalfstraust stjornanda og gefa
leidbeiningar um aframhaldandi pjalfun teymisins. Mikilvegt er ad domari fordist pad

a0 stiga inn 1 hlutverk leidbeinanda par sem hlutverk démarans er ekki ad kenna heldur
ad hvetja til ad vinna frekar.

Munnleg endurgjof domara til keppenda etti ad innihalda eftirfarandi atridi:

. Upplysingar um hvort domarinn sampykkir fundinn af felunni ef 6vissa er til
stadar.

J Fjoldi villa og 1 hverju per folust.

J Hegdun stjornanda eda hunds sem domari thugadi ad gefa villu fyrir en gerdi ekki
en muni leida til pess ef hegdun sjaist afram 1 keppninni.

. Jakvada punkta sem saust hja teyminu i leit.

Endurgjof doémara til keppanda @ttu einnig ad innihalda upplysingar um
svadi/atridi/hegdun sem voru sérlega eftirtektarverd.



7. Akvoroun um hamarkstima 4 leitarsvaedi

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

NoseWork er iprott par sem pu ert fyrst og fremst ad keppa vid sjalfan pig. Oreyndur
keppnishundur verdur ad eiga sanngjarnan mdguleika 4 ad finna feluna. Hamarkstimi 4
ekki ad vera pad sem hindrar hunda sem eru heagir i edli sinu eda heaegir vegna
likamsbyggingar sinnar til ad finna alla felur & leitarsvaedinu.

Héamarkstimi fyrir hverja leit skal reikna eins og hér segir:

a) Domari gengur haegt og rolega (timinn midast vid tiltdlulega haegan leitarhund)

um allt leitarsvaedid. I hverju skrefi er talid upp ad premur med venjulegum hrada.
[ NW2 og NW3 skal démari einnig taka tillit til haedar felunar vid dkvordun um
hamarkstima leitar og pegar hundur parf ad standa ofan & hlutum til pess ad finna
feluna. Baedi pessi atridi eiga ad hafa i for med sér lengri leitartima. Einnig skal
tekid tillit til golfflatarmals leitarsveedis.

b) A0 minnsta kosti einn hundur sem lokid hefur lyktarprofi fyrir vidkomandi flokk

og er ekki ad keppa skal profa leitarsvaeodid fyrir keppni (prothundur).

Leitartimi 1 lidum a-b eru bornir saman 4 Ut frd peim timum akvedur domari haefilegan
hamarkstima en aldrei skemmri tima en samkvamt li0 a.

Doémara er heimilt ad taka tillit til pess ad vindatt geti breyst pegar vindur er meiri en
hagvidri og pannig aukid hamarksleitartima um allt ad 30 sekundur.

Ef hetta er til stadar ad lyktarmyndin geti breidst ut fyrir leitarsvedio @tti domari ad
baeta vid meiri tima vid leitartima.

begar um er ad raeda ilataleit @tti domari ad gera rad fyrir premur sekindum i leitartima
fyrir hvert ilat en p6 aldrei skemmri leitartimi en ein minuta.

I peim tilfellum sem fleiri en einn domari demir keppni 4kvedur hver doémari
hamarkstima 4 pvi svaedi sem hann demir.

begar stjornandi teymis byr vid hreyfihomlun skal domari lengja leitartima um allt ad
eina minutu fyrir pad teymi.

8. Skooun leitarsvaeois

8.1

8.2

8.3

8.4

Adur en keppni hefst i NW1, NW2 og NW3 skal domari hafa skodun 4 leitarsvaedi fyrir
keppendur an hunds.

Medan a skodun stendur upplysir domari um hver hamarkstimi er i hverri leit og hvernig
leitarsveedid, ef einhver fravik eru fra reglum og ef einhverjar hettur geti leynst &
svaedinu. Keppendur eiga ad geta séd allt leitarsvadid 4 medan skodun stendur.

[ NW2 upplysir domarinn hversu margar felur eru 4 hverju leitarsvaedi.

Skodun leitarsvaedis ma fara fram med myndum eda myndbandsupptokum.



9. Leiobeiningar um pad pegar Kkeppandi segir ekki ,,hér*“ eda
,buinn*

9.1 begar skodun leitarsvaeda 4 sér stad getur domari bent keppendum 4 ad naudsynlegt sé ad
segja ,,hér* til pess ad timinn sé stédvadur.

9.2 Ef stjérnandi i NW1 segir eitthvad annad i stad ,,hér getur domarinn gefid stjornanda
taekifeeri til ad leidrétta pad med pvi ad spyrja til demis ,,afsakid, hvad sagdir pu?*. Timinn
er ekki stodvadur fyrr en stjornandi segir ,,hér. I endurgjoftil stjornanda getur domari bent
a petta sem radleggingu fyrir komandi keppnir.

9.3 I NW2 og NW3 skal stadfesting adeins gefa stadfestingu fra domara pegar stjérnandi segir
,»heér.

9.4 begar stjérnandi metur pad sem svo ad hundurinn hafi fundid feluna i NW2 og NW3 pa
segir hann ,,hér*. Domari latur vita ad hann hafi heyrt stjérnanda segja ,,hér* med pvi ad
segja ,,takk® an pess ad upplysa hvort pad sé rétt eda rangt.

9.5 I NW2 og NW3 stodvast timinn pegar stjornandinn telur ad buid sé ad finna allar felurnar
og segir ,,buinn®,

9.6 Efstjornandi segir ekki ,,btiinn“ i NW2 og NW3 adur en timinn rennur ut eda 4dur en hann
fer ut fyrir leitarsvadid og haettir leit pa feer hann hdmarkstima og teymio faer ad halda peim
stigum sem pau h6fou fengid fram ad pvi 1 leitinni.

9.7 A leitarsvaedi sem inniheldur tveer felur i NW2 og teymid fer ut af leidarsvadinu eftir fyrstu
feluna feer teymid ekki hdmarkstima ef pad byrjar ad leita aftur 4 leitarsvadinu.

9.8 Ef stjornandi sem segir ,,btinn* 4dur en hundurinn er bliinn ad finna allar felur fer teymid
ad halda 6llum dunnum stigum og timinn sem peir stoppud er skrddur i ddmaraskyrsluna.

9.9 Ef stjornandi segir ekki ,,btid* innan hamark 5 sektinda eftir ad hann yfirgaf leitarsvadid
og lauk leitarvinnu er skradur hamarkstimi 4 leitarsvadinu.

9.10 Stjoérnanda er heimilt ad verdlauna hundinn utan leitarsvedis 4 medan leit stendur, ad pvi
gefnu ad teymid snui fljott aftur til leitar eftir ad verdlaun hafa verid veitt.

9.11 Timi vi0 leit i NW2 og ofar stodvast einungis pegar stjérnandi segir visvitandi ,,bainn* i
peim tilgangi ad stodva timann. Ef stjérnandi nefnir ordid i 60ru samhengi 4 medan keppni
stendur, t.d. i samtali vid hundinn, 4 ekki ad stédva timann. { endurgjof domara til keppanda
&tti domari ad upplysa um dhaettuna af pvi ad nota ordid i 6dru samhengi en peim ad stodva
leit par sem su heetta er til stadar ad timavordur stodvi leitina.

10. Reglur um hvernig medhondla skal piss a leitarsvaeedum

10.1 Ef hundur pissar & leitarsvadi skal domari eda annar starfsmadur keppninnar reyna ad
prifa pissid upp eins mikid og hagt er med vatni pegar moguleiki til pess gefst. Fordast
ber ad nota 61l hreinsiefni par sem pad getur haft truflandi ahrif 4 lykt & svaedinu.

10.2 I NW1 parf ad tilkynna stjérnendum i forskodun leitarsvaedisins ad kjosi peir ad vita pad
beri peim ad spyrja domara vid upphafslinu hvort og pa hvar hundur gaeti hafa pissad a
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leitarsvaedinu. I NW2 og NW3 fer stjornandi ekki upplysingar um hvort hundur hafi
pissad & leitarsvaeoi.

10.3 Hundur sem pissar a leitarsvaedi fer 3 villur.

10.4 Ef hundur pissar &/nalegt felu, getur domari notad heimild i 10. gr. til ad flytja
leitarsva0id.

11. Leiobeiningar um pegar flytja parf leitarsvaoi

11.1 Leitarsvadi méa faera 4 medan keppni stendur yfir ef domari telur porf & pvi. I slikum
tilfellum skal démari dkveda hvort pau teymi sem hafa 40ur lokio leit & fyrra leitarsvaeodi
haldi nidurstodum sinum eda hvort pau purfi ad endurtaka leit.

11.2 Fera 4 leitarsvadi pegar:

a) Heetta stafar af hundi/stjornanda
b) Ef um er ad reeda sykingu/smit & svaedinu og skipuleggjandi hefur yfirsést pad.

11.3 Dbegar leitarsvadi er faert 4 nyja leitarsvaedi ad vera samskonar, p.e. samskonar undirlag,
steerd og samberilegir hlutir & leitarsveedi. Eftir pvi sem kostur er @tti vedur/vindur ad
hafa samberileg ahrif og 4 fyrra leitarsvadi og felur skulu vera i somu had og
stadsetningu.

11.4 Sé sett upp nytt leitarsvadi verdur ad fara med prothund yfir svedid.

12. Svindl

Ef keppandi verdur uppvisa af svindli med pvi ad upplysa hvar felan er, er haegt ad fera
leitarsvaedi og teymin sem koma 4 eftir peim sem gaf keppendum til kynna hvar felan er geta
leitad 4 nyju svadi.

13. Oryggisblinadur 4 keppnissvaedi

13.1 Medan 4 keppni stendur skal hundur vera med beisli eda venjulega halsdl 4 leitarsvadi.
Hundur skal leita i taum (ekki teygjutaum), sporlinu eda flexi ef ekkert annad er akvedid.

13.2  Oheimilt er ad nota halsél med henginu, halfhengingu, mil og beisli sem skerda
hreyfingu vid alag..

13.3 Hundur ma ekki bera mitlakraga eda annarskonar kraga 4 leitarsvadi.
13.4 Heimilt er ad nota harbond/teygjur til ad halda hari hunds frd augum hans.
13.5 Hundar skulu vera i hdmarki tveggja metra 16gnum taum & keppnissvaedinu 4 peim tima

sem Deir eru par. Oheimilt er ad nota flexi-taum par sem hleypt er Ut lengri taum en
tveimur metrum 4 keppnissvaedi.



13.6 Heimilt er ad hafa hund sem er ad keppa i fatnadi pegar adstaedur eru til, t.d. pegar kalt
er 1 vedri eda mikil rigning. Fatnadur skal p6 hvorki prengja of mikid ad hundinum né
dragast eftir leitarsvaedum

13.7  Ef hundur er ekki med réttan bunad skal meina teyminu adgang ad leitarsvaedum par til
bunadur hefur verid lagfaerdur.

14. Taeknivilla

14.1 Domari getur akvardad teknivillu vid leit sem leidir til pess ad teymid feer ad endurtaka
leit sina.

14.2 Teaknivilla getur verid folgin i pvi ad alvarleg truflun komi upp leitinni i formi pess ad
madur eda annad dyr/hundur fari inn 4 leitarsvedid og pad trufli augljoslega
leitarhundinn.

14.3 Ef démari deemir teeknivillu er stjérnanda bodid ad byrja leitina aftur sem pydir ad baedi
timi og adur fundnar felur, pegar um er ad reda NW 2 og ofar, eru nuallstilltar. Hundurinn
parf ad merkja 4 felurnar aftur. Merking skal adeins skrad sem rétt ef hundurinn merkir &
sama stad og i fyrsta skiptid.

14.4 Doémari getur gert hlé & leitartima af 60rum asteedum og sidan haldid afram pegar pad
pykir videigandi.

15. Sérstok atrioi er varoar farartakjaleitir

15.1 Samkvaemt reglum INWK feer teymi villu tr flokki eitt ef hundur setur lappir 4 adra hluti
bils en dekk. Ef hundur setur endurtekid lappir annad en dekk bils pa eru villur gefnar i
hvert sinn sem pad gerist upp ad villu fjégur, en pa er leit stodvud, teymid faer hamarks
tima og feer ad halda dunnum stigum r leitinni.

15.2 1 peim tilfellum pegar hundur setur lappir 4 annan hluta bils en dekk og vinnur i standandi
stodu med lappirnar upp ad lakkinu feer teymio villu ar flokki tvo fyrir mikid alag a lakki
farartaekisins, sambearilegt og averki 4 leitarsvaedi t.d. skemmdir & kossum, krafs o.fl.

16. Averkar a leitarsvaedi
16.1 Eftirfarandi kemur fram i kafla. 16.2 i reglum INWK:

Flokkur 2- 2 villur

e Hundurinn gerir stora averka 4 leitarsvaedid t.d. skemmir kassa, bitur, grefur, krafsar eda
rispar/skemmir lakk & okutekjum.
e Stjornandinn segir "hér” & rongum stad.

Leidbeiningar hvad vardar pad ad gefa villu 1 flokki 2 fyrir stora dverka er ad ef pad sem
hundurinn hefur gert hafi ahrif 4 getu domarans til ad halda 4fram domstérfum sinum strax
eftir ad leit er lokid pa flokkast pad sem villa i flokki 2.
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16.2 bratt fyrir ad hundur stigi & eitt eda nokkur ilat pydir pad venjulega ekki ad ilat purfi ad
vera skipt ut. Domari getur i stadinn valid ad yta til demis & nokkur {14t med feetinum pannig
ad peir hafi samskonar utlit. bvi parf ekki ad gefa villu 1 flokki 2 1 slikum tilfellum.

16.3 begar verid er ad dkvarda villu 1 fokki 2 er reglan st ad litill hundur sé metinn 4 sama
hatt og stér hundur.

16.4 Almenna reglan er su ad til pess ad veita villu 1 flokki 2 fyrir stora dverka & leitarsvaeoi
purfi hundurinn framkvemir medvitada athofn sem beinist ad hlut/stad a svaedinu sem hefur
veruleg ahrif 4 leitarsveedid fra pvi sem pad leit it adur en hundurinn hof leit sina. Hundur
sem beinlinis hleypur yfir meirihluta ilatanna etti ekki ad fa villu i flokki 2.

16.5 Daemi um hvagd leida 4 til villu i flokki 2 fyrir alvarlega averka & leitarsvaeoi:

Hundur bitur i ilat eda stadinn par sem fela er stadsett.

Hundur klérar i ilat og pannig ad pad myndast nokkrar rispur.

Hundur tradkar visvitandi 4 eitt eda fleiri ilat.

Hundur grefur i eda 4 felu pannig ad pad getu myndast rispur eda got 4 peim
stad par sem felan er.

16.6 Dami um leidir ekki til villu i flokki 2 fyrir alvarlega dverka 4 leitarsvaedi:

Hundur setur loppu eda klorar mjuklega 4 stadinn par sem fela er stadsett.
Hundur gengur 4 nokkrum ilatum.

Hundur gengur/hleypur yfir ilat (ekki medvitad athaefi)

Hundur sem er med opinn munn og heggur med tonnum & ilatid sem felan er
stadsett 1 .

16.7 I peim tilfellum par sem domari er i efa um ad deema villu i flokki 2 fyrir alvarlega
averka 4 leitarsvaedi @tti domari a0 deema frekar villu 1 flokki 1 fyrir ad smita leitarsvedio.

17. Farartzkjaleit

17.1 Vid leit & farartaekjum 4 ekki ad setja felu pannig ad paer bjodi upp 4 mistok. [ NW1-
NW3 @tti adeins ad setja felu utan 4 fararteki sem pydir ad 4 ,,opnum* farartaekjum eins og
golfbilum og vorubilum @tti hundurinn ad geta fundid feluna med afturfétunum & jérdinni.

17.2 Fararteki sem eru tengd vid eftirvagn @ttu ad teljast sem tvo fararteki.

17.3 Skilgreining a f6lksbil. Sedan- eda station bilar og bilar af gerdinni ,,caddy* flokkast sem
folksbilar. Pessi okutaeki teljast i keppnum til folksbila jafnvel po6 peir séu skradir sem 1éttir
vorubilar. Onnur farartaeki teljast ekki sem folksbilar jafnvel pétt peir séu skradir sem
folksbilar.

18. Malingar a hao felu

begar verid er ad maela haed 4 felu er hadin akvoroud fra golfi/jardvegi.



19. Aofero vio ao fylla ilat med efni

flat sem uppfylla ekki krofur i upprunalegri stodu, eins og poki sem er of flatur, er haegt ad
fylla med efni til ad uppfylla krdfur um ilat. Oll ilat af sému gerd eiga ad vera fyllt med sama
efni til ad na fram tiletludum ahrifum. Mikilveagt er ad fyllingarefni hafi hlutlausa lykt sem
hefur ekki ahrif & getu hundsins til ad finna hydrolatid.

20. Tom leitarsvaeoi

Adeins eitt keppnissvadi ma innihalda toma leit i NW3 og NWELITE. Ef pad eru nokkur
leitarsvaedi innandyra en eitt er tomt, pa telst pad sem tomt leitarsveedi i keppni.

21. NWELITE

Timinn sem stjornandi 6skar eftir pasu hefst pegar stjérnandi og hundur koma inn 4 merkt
svae0i til pasu.

Stjoérnandi ber abyrgd 4 ad fylgjast med timanum 4 medan pasu stendur.

22. Leiobeiningar um hvar ekki ma setja felur
22.1NW1
[ leit innanhuss- og utanhuss

e Ma hvorki setja felu i ytri eda innri horn leitarsvada.

e Ma ekki ad setja felur & jordina.

e Ma ekki ad setja felur & jadar leitarsvaeda par sem hatta er 4 ad lyktin geti
breidst Ut fyrir leitarsvedio.

e Ma ekki beeta vid hlutum inn 4 leitarsvedin.

[ farartzkjaleit:

e Ma ekki ad setja felur i hurdarfals.
e Ma ekki setja felur undir okuteki.

22.2 NW2
Ekki er leyfilegt ad nota héar felur (yfir 1 metra) og djapar felur 4 sama leitarsvaoi.

Ekki mé setja felur undir 6kutaeki.

22.3 NW3
Ekki m4 hafa tomt leitarsvadi sem inniheldur truflandi lykt.
Adeins einn keppnispattur ma innihalda toma leit.

Ekki ma setja felur undir 6kuteeki



22.4 NWELITE
Ekki ma hafa tomt leitarsvadi sem inniheldur truflandi lykt.

Ekki ma setja felur undir 6kutaeki

23. Domaranefnd

23.1 A vegum INWK skal vera starfrekt domaranefnd sem i setja prir domarar sem
vidurkenndir eru af INWK.

23.2 Hlutverk nefndarinnar er fyrst og fremst ad studla ad pvi ad domarar fari eftir reglum
INWK i stérfum sinum & vegum klubbsins, uppfeera reglur domara pegar slikt 4 vid og ad studla
ad endurmenntun domara INWK.

23.3 Domaranefnd fjallar einnig um alitaefni og kvartanir sem berast vegna starfa domara.

24. Brot domara i starfi

24.1 Ef keppandi eda starfsmadur keppni telur ad domari hafi brotid gegn skyldum sinum
samkvaemt reglum pessum, reglum INWK eda visvitandi hagratt trslitum er heegt ad tilkynna
slikt til domaranefndar.

24.2 Doémaranefnd ber ad upplysa viokomandi démara skriflega um framkomna tilkynningu
og veita honum heimild til pess ad koma fyrir nefndina eda senda skriflegar athugasemdir vegna
umraedds tilfellis.

24.3 Pegar domari hefur komid athugasemdum sinum & framfeeri eda ekki ordid vid umbednum
upplysingum tekur domaranefnd malid til urlausnar.

24.4 Ef domaranefnd telur ad domari hafi ordid uppvis af brotum i storfum sinum sem domari
i keppnum & vegum INWK skal domaranefnd veita vidkomandi domara skriflega &minningu ad
malsmedferd lokinni.

24.5 Ef um er ad reda endurteknar &minningar er domaranefnd heimilt ad 6ska eftir pvi vid
stjorn INWK ad vidkomandi domara verdi bannad ad dema keppnir &4 vegum klubbsins.

25. Auglysingar a keppnum og upplysingagjof til keppenda

25.1 Démari skal skra og auglysa keppni med ad minnsta kosti einni viku fyrir keppnisdag.
Skraning keppni fer fram a www.minarsidur.inwk.is og auglysa skal keppnina jafnframt
a facebook siou INWK.

25.2 Skréaningarfrestur & keppnir lykur premur solarhringum fyrir keppnisdag.

25.3 Domari getur akvedid ad bata vid skraningu ad skraningarfresti lidnum ef ekki er ordid
fullt 1 keppni.

25.4 Néakvem stadsetning keppni 4 helst liggja fyrir pegar doémari skrair keppni a
www.minarsidur.inwk.is. Ef hun liggur ekki fyrir 4 peim timapunkti skal han liggja fyrir
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og vera tilkynnt keppendum med télvuposti eigi sidar en premur solarhringum fyrir
keppnisdag.

25.5 Domari sendir keppendum helstu upplysingar um keppni eigi sidar en solarhringi fyrir
keppnisdag, p.m.t. rasr6d, um afmorkun keppnissvadis, leitarsvaeda og bilasteeda og hvort

adgengi s¢ ad salerni.

25.6 Domari skal, svo fljott sem verda mad, tilkynna um urslit keppninnar & facebooksidu
IWNW.
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